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AUTOMOTIVE SIMULATION
IVESS UND MIL

IVESSTX

iVESS v
.3 Co-Simulation Haupt-
T . (Umgebung, < tcpnp SRILUIIENTD)
(Fahrzeugdynamik,
Sensoren) Fahrer,...)
LOSUNG BENEFIT
= Verifizierung der Funktionalitaten eines " Benutzerdefinierte Generierung von = Individuelle Entwicklungsumgebung fiir
autonomen Parksystems landerspezifischen Parkszenarien Softwarefusion und -wahrnehmung
= Co-Simulation mehrerer Sensortypen und = Ultraschallsimulation mit Raytracing und = Keine Bindung an einen bestimmten

konsistentem Bildrendering mit Game-

eines Fahrzeuganlagenmodells in einem Anbieter und keine ausufernden

: Engine :
Computernetzwerk oder auf einer Cloud- = Synchronisierte und unsynchronisierte L|zepzkosten .
Infrastruktur Verbindung von Sensor und = Skalierung von Gray zu Whitebox

Hauptsimulation
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AUTOMOTIVE SIMULATION
IVESS UND HIL

Vehicle BUS 1 (Video)

O—

Vehicle BUS 2 (Sonar)

HiL-System:

= Vehicle model
= ECU models,
= RBS

= |O

ADAS

PARK ASSIST

Ultrasonic

) Emulation
‘ Box

Sensor BUS sensor echos

Host-PC:

= Simulation control

° ]
II © ITK Engineering GmbH | Nov-24 | public

~ NENGINEERING

Ethernet-
switch

°0—o

4 x LVDS fix imager specifications

iVESS-PC 1

GPU for raytracing
12 x ultrasonic sensors

LVDS converter

iIVESS-PC 2

GPU for rendering
4 X cameras sensors

custom near range camera rendering

custom main resolution
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